
１．役員 ２．教職員数
理事長　　　 池田　基煕 教員 本務者 41人
副理事長　　 山崎　陽子 教員 兼務者 24人
常務理事 岩﨑　千鶴 職員 本務者 19人
理事・学院長　　三村　光
理事　　　　　 宮岡　良次
理事　　　　　 谷川　勝幸
理事　　　　　 梶原　行正

３．学生数

課　程　名 修業年限 学 生 数 入学者数 入学定員 総定員 備　　考

２年 66 22 40 80

11 11 20 60

21 - - -

２年 64 36 40 80

２年 68 32 40 80

22 22 20 40

14 - - -

1年 8 8 15 15

３年 22 7 20 65

２年 - - - -
令和２年度生
より募集停止

３年 103 45 40 105

２年 92 43 40 80

63 27 30 80

22 - - -

２年 18 11 15 35

19 19 30 60

22 - - -

２年 66 31 30 60

３年 23 10 20 40

２年 47 24 20 40

27 27 30 80

34 34 - -

832 409 450 1,000

４．校舎等の状況
室　数 面積　㎡

講義室 41 2235.79
ブライダル実習室 1 56.3
ピアノ実習室 1 81.52
第１パソコン室 1 82.0
第５パソコン室 1 75.0
予備教室 2 51.6
録音スタジオ 1 15.4
サーバー室 1 24.7
キャリアサポート室 1 23.9
図書室 1 20.5
保健室 1 18.3
その他 6 260.2
便所・廊下など 1847.9

小　計 4793.1

令和７年度生
より名称変更

３年

２年

３年
令和6年度生
より学科再編

２年

３年

医療情報マネジメント学科 令和７年度生
より名称変更

公務員総合学科 令和７年度生
より名称変更

データマーケター学科

令和７年度生
より名称変更

令和6年度生
より学科再編

保育学科２年制コース

教育・社会福祉
専門課程

学校基本データ（令和７年５月１日現在、令和７年度学校基本調査に準ずる）

ゲーム・VRクリエイター学科
　ゲームクリエイターコース

デジタルビジネス学科

ネット・動画クリエイター学科

学　科　名

医療福祉事務学科

診療情報管理士学科

ホテル・ブライダル学科

経営アシスト学科

商業実務
専門課程

公務員学科

公務員速修学科

保育学科

情報スペシャリスト学科

区　分

教
育
部
門

情報システム学科

国際ITシステム学科

工業専門課程

合計

ゲーム・VRクリエイター学科
　VRクリエイターコース

ゲームクリエイター学科

ＣＧデザイン学科
　イラスト・デザインコース

ＣＧデザイン学科
　３DCGデザインコース

国際ITビジネス学科



理事室 2 41
校長室 1 20.5
教員室 1 138.3
事務室 1 59.2
会議室 1 76.79
教員研究室 4 11.9
その他（便所、廊下等） 558.22

小　計 905.9
5699.0

５．令和６年度退学者等数及び中途退学率 （令和６年4月1日～令和７年3月31日期間）

課　程　名 学生数 退学者等数 中途退学率

85 6 7.1%

41 2 4.9%

75 9 12.0%

66 4 6.1%

34 3 8.8%

9 2 22.2%

310 26 8.4%

26 3 11.5%

26 3 11.5%

110 6 5.5%

101 3 3.0%

95 2 2.1%

8 1 12.5%

41 3 7.3%

74 1 1.4%

12 1 8.3%

42 1 2.4%

34 1 2.9%

517 19 3.7%

853 48 5.6%

ＣＧデザイン学科
　イラスト・デザインコース
CGデザイン学科

経営アシスト学科

公務員学科

公務員速修学科

管
理
部
門

総　計

学　科　名

医療福祉事務学科

診療情報管理士学科

ホテル・ブライダル学科

国際ITシステム学科

合　　計

商業実務
専門課程

商業実務専門課程　計

教育・社会福祉専門課程　計

教育・社会福祉
専門課程

工業専門課程

工業専門課程　計

保育学科

情報スペシャリスト学科

情報システム学科

ゲームVRクリエイター学科
　ゲームクリエイターコース
ゲームクリエイター学科

ゲームVRクリエイター学科
　VRクリエイターコース
ゲームプログラマー学科

データマーケター学科

ネット・動画クリエイター学科

ＣＧデザイン学科
　3DCGデザインコース


