
募集学科・コース一覧

専 門 課 程 学 科 コ ー ス 昼 夜 修業年限 定 員

工業
専門課程

■ 情報スペシャリスト学科
　 職業実践専門課程

昼 3 年 40 人

■ 情報システム学科
　 職業実践専門課程　 専門実践教育訓練指定講座

昼 2 年 40 人

■ ゲーム・VR クリエイター学科
　 職業実践専門課程※　 専門実践教育訓練指定講座
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（2年課程のみ）

ゲームクリエイターコース 昼 3 年 20 人

VR クリエイターコース 昼 2 年 20 人

■ CG デザイン学科
　 職業実践専門課程　 専門実践教育訓練指定講座
　　　　　　　　　　　　　　　　　　（2年課程のみ）

3DCG デザインコース 昼 3 年 20 人

イラスト・デザインコース 昼 2 年 20 人

■ ネット・動画クリエイター学科
　 職業実践専門課程　 専門実践教育訓練指定講座

昼 2 年 30 人

■ データマーケター学科
　 職業実践専門課程　 専門実践教育訓練指定講座

昼 2 年 30 人

商業実務
専門課程

■ ホテル・ブライダル学科
　 職業実践専門課程　 専門実践教育訓練指定講座

昼 2 年 40 人

■ 医療福祉事務学科
　 職業実践専門課程　 専門実践教育訓練指定講座

昼 2 年 40 人

■ 診療情報管理士学科
　 職業実践専門課程

昼 3 年 20 人

■ 経営アシスト学科
　 職業実践専門課程　 専門実践教育訓練指定講座

昼 2 年 40 人

■ 公務員学科
　 職業実践専門課程

昼 2 年 20 人

■ 公務員速修学科 昼 1 年 20 人

教育・社会福祉
専門課程

■ 保育学科
　 職業実践専門課程

昼 3 年 20 人

※旧ゲームクリエイター学科・ゲームプログラマー学科として認定・指定を受けています。
＊留学生向け学科については、留学生向け募集要項をご確認ください。
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